Diskutiert nun ungefahr 10 Minuten lang in eurer Rolle:

* Der oder die Kleinste von euch beginnt.

* Es kdnnen mehrfach Argumente eingebracht werden.

« Alle diskutieren mit.

« Je mehr Argumente, desto groBer ist der Einfluss
auf das End-Ergebnis.

Entscheidet nach der Diskussion in der Gruppe,
welche Argumente die starksten waren: Habt ihr die
Erde verbessert, legt die bunte Seite des Erd-Teils
nach oben. Ist das Problem schlimmer geworden,
legt die graue Seite nach oben.

Seid ihr die ersten, startet ihr damit das Erd-Puzzle.
Oder liegen schon Erd-Teile da? Dann schaut, wo
euer Erd-Teil hinpasst.

Redet zum Schluss mindestens 5 Minuten lang

gemeinsam Uber die folgenden Fragen:

« Welche Charakter-Eigenschaften hatte eure Rolle
auch haben kénnen, wenn sie ganz anders drauf
ware?

« Wie hatten sich dann eure Argumente verandert?
« Wie hast du auf die Beitrage der anderen reagiert?
Eher ruhig und verniinftig oder haben dich deine

Geflihle gesteuert?

Fullt eure Stationen-Hefte aus.




WOHIN GEHT DIE REISE?
Station: Diskussion

Ziel

Geplante
Daver

Achtung!

Wie viele?

Inhalt der
Station

-

Ihr diskutiert Gber Herausforderungen,
die in der Gesellschaft und auf der Welt
dringend angepackt werden mussen. Aus
eurer Rolle heraus konnt ihr die Welt ein
bisschen besser oder schlechter machen.

35 Minuten

Bestimmt eine*n Zeitwachter*in und
jemanden, der/ die die Spiel-Regeln im
Blick behalt.

fur 3-10 Spieler*innen
* 9 Erd-Teile (beidseitig bedruckt)

« 10 Rollen-Hefte
« Spielanleitung

Spielvorbereitung:

Lest die ganze Spielanleitung einmal laut vor.
Mischt die Erd-Teile und legt sie als Stapel vor euch hin.
Welche Seite oben liegt, ist dabei egal.

Schnappt euch ein Rollen-Heft.

Spielanleitung:

1

Die Person mit den meisten Haustieren zieht ein
Erd-Teil.

Auf dem Erd-Teil steht eine Nummer. Schaut alle in
eurem Rollen-Heft nach, welche Herausforderung
zu der Nummer gehort. Lest die Herausforderung
laut vor. Guckt nun, welche Rolle ihr bei dieser
Nummer habt. Jede*r hat eine andere Rolle.

Findet euch 5 Minuten in eure Rolle ein. Dabei
helfen euch die Fragen in eurem Rollen-Heft auf der
letzten Seite. In eurem persdnlichen Stationen-Heft
habt ihr Platz fir Notizen zu eurer Rolle.

Sagt den anderen mit zwei Wortern, welche Rolle
ihr habt.



