Wenn die anderen der Meinung sind, deine Idee
wurde gut und ausfihrlich dargestellt, wandert dein
Fahnchen in den Koffer.

Ist deine Erklarung nicht ausreichend, musst du
nochmal wirfeln und eine neue Idee vortragen.

Wenn die Wiirfel-Runde vorbei ist, kommt die
Abschluss-Reflexion. Diskutiert mindestens

5 Minuten Uber die folgenden Fragen:

« Wann habt ihr eine Regel als fair eingestuft?

 Wie seid ihr zu einer fairen Bewertung gekommen?
« Wie habt ihr abgestimmt?

FUllt eure Stationen-Hefte aus.

Verlasst die Station so, wie ihr sie vorgefunden habt.
Eure Fahnchen konnt ihr mitnehmen.

ICH PACKE MEINEN KOFFER...
Spielanleitung - FAIRNESS




Thr entwickelt faire Regeln und Gberlegt,
wie ihr diese in euren verschiedenen
Lebensbereichen anwenden konnt.
Dadurch lernt ihr euch auch ein bisschen
besser kennen.

30 Minuten
(plus Bastelzeit Wiirfel beim ersten Mal)

Bestimmt eine*n Zeitwachter*in und
jemanden, der/ die die Spiel-Regeln im
Blick behalt.

fur 3-8 Spieler*innen

« Karton mit Spielfeld ,Koffer”
e Fahnchen

* Knet-Masse

« Wirfel (Bastelbogen)

» Spielanleitung

» Schere und Klebstoff

Schneidet den Wiirfel aus und bastelt ihn nach der
Anleitung zusammen.

Lest die ganze Spielanleitung einmal laut vor.

Jede*r von euch bekommt ein Fahnchen und ein Stiick
Knet-Masse (ca. 1 mal 1 Zentimeter).

Es beginnt die Person mit der kleinsten SchuhgroBe:
Schreib eine selbst ausgedachte faire Regel auf ein
Fahnchen. Die faire Regel soll das Zusammenleben
mit anderen Menschen verbessern.

Stelle das Fahnchen mit Hilfe der Knet-Masse vor
dich hin.

Dann geht es im Uhrzeiger-Sinn herum: Bist du als
nachstes dran, tGberlege dir eine neue faire Regel
und schreibe sie auf dein Fahnchen. Wiederhole
laut alle vorher genannten Regeln und hange deine
hinten dran. Stelle dein Fahnchen vor dich hin.

Und so weiter, bis alle dran waren ... eben wie bei
,Ich packe meinen Koffer”.

Danach kommt die Wurfel-Runde:

Bist du an der Reihe, wirfele und tberlege dir, wie
du deine eigene faire Regel in dem gewdirfelten
Bereich zukunftig umsetzen kannst.



