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Welche Freiheiten gewahrt
man dir bei gemeinsamen
Absprachen und
Kompromissen in Partner-
schaft/ Familie?

Welche Freiheiten gewahrt
man dir in Partnerschaft/
Familie im Hinblick auf
deinen Humor?

Welche Freiheiten gewahrt
man dir in Partnerschaft/
Familie im Hinblick auf dein
Aussehen?

Welches Vertrauen setzt
man in Partnerschaft/
Familie in dich? Welches
Vertrauen setzt du in deine
Partnerschaft/ Familie?

Welche Freiheiten gewahrt
man dir in Partnerschaft/
Familie im Hinblick auf
Ausrutscher und
Verfehlungen?

Welche Freiheiten gewahrt
man dir in Partnerschaft/
Familie im Hinblick auf
gemeinsam verbrachte Zeit?

Fir 2 Zaune kannst du dir
ein Bauteil fir deine
Fantasie-Figur aussuchen.
Das erhoht deine
Kraft-Punkte!

Fir 2 Zaune kannst du dir
ein Bauteil fir deine
Fantasie-Figur aussuchen.
Das erhoht deine
Kraft-Punkte!
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Verweigere mit dieser Karte
den WUNSCH einer/ eines
Mitspieler*in.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

Du darfst dir von ein

em/

einer Mitspieler*in ein

Puzzle-Teil fir deine

Fantasie-Figur wiinschen.

Hebe diese Karte auf, bis du

sie brauchst.

Wie viele Freunde hast du?
Wie viele Freunde aus dem
Internet verbringen auch
Zeit mit dir im realen Leben?

Nach welchen Kriterien hast
du deine Freunde aus-
gewahlt? Welchen Zwangen
unterliegt man dabei?

Du kannst dir in einer Runde
eine Wurfelzahl aussuchen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

Du darfst eine Frage

schieben, wenn du mal
nicht weiter weif3t. Die Karte

bleibt dann aufgede

ckt vor

dir liegen und dein*e
Nachbar*in macht einfach
weiter. Du bekommst
allerdings auch keine

Kraft-Punkte.

Hebe diese Karte auf, bis du

sie brauchst.

Welche Interessen teilst du
mit deinen Freunden?

Welche Freiheiten genieBt
du bei deinen Freunden im
Hinblick auf dein Aussehen
und deinen Kleidungsstil?
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FREUNDE

Was wirdest du einem
Freund niemals verzeihen?
Was kann zu einem Ende
einer Freundschaft fihren?

FREUNDE

Verbringst du genauso viel
Zeit mit deinen Freunden,
wie du méchtest oder eher
weniger oder mehr? Wie
nutzt ihr die gemeinsame
Zeit?

FREUNDE
Spezial- Karte - NO!

Verweigere mit dieser Karte
den WUNSCH einer/ eines
Mitspieler*in.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

FREUNDE
Spezial - Karte - WUNSCH

Du darfst dir von einem/
einer Mitspieler*in ein
Puzzle-Teil fur deine
Fantasie-Figur wiinschen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

FREUNDE

Welches Vertrauen genief3en
deine Freunde bei dir und
wie reagiert ihr auf
gegenseitige Vertrauens-
briche?

FREUNDE
Spezial- Karte - ZAUN

Fir 2 Zaune kannst du dir
ein Bauteil fur deine
Fantasie-Figur aussuchen.
Das erhoht deine
Kraft-Punkte!

FREUNDE
Spezial - Karte - FREIE WAHL

Du kannst dir in einer Runde
eine Wurfelzahl aussuchen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

FREUNDE
Spezial - Karte - SCHIEBUNG

Du darfst eine Frage
schieben, wenn du mal
nicht weiter weif3t. Die Karte
bleibt dann aufgedeckt vor
dir liegen und dein*e
Nachbar*in macht einfach
weiter. Du bekommst
allerdings auch keine
Kraft-Punkte.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.
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Welche Freiheiten hast du in

deiner Freizeit im Hinblick
auf die Mdglichkeit Sport zu
treiben?

Kannst du dir aussuchen,
welche Kultur-Angebote

du nutzt? (Theater, Kinos,
Bibliotheken und andere

kulturelle Angebote)

Welche Mdglichkeiten hast
du, Tanzen zu gehen?

Nutzt du die Mdglichkeit,
dich einem Verein oder einer
Initiative anzuschlieBen?

Wie stehst du zu Urlaub und
Reisen?

Kannst du immer rum-
hangen, wann du méchtest
und was halt dich vielleicht
davon ab?

Fir 2 Zaune kannst du dir
ein Bauteil fir deine
Fantasie-Figur aussuchen.
Das erhoht deine
Kraft-Punkte!

Fir 2 Zaune kannst du dir
ein Bauteil fir deine
Fantasie-Figur aussuchen.
Das erhoht deine
Kraft-Punkte!
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FREIZEIT
Spezial- Karte - NO!

Verweigere mit dieser Karte
den WUNSCH einer/ eines
Mitspieler*in.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

FREIZEIT
Spezial - Karte - WUNSCH

Du darfst dir von einem/
einer Mitspieler*in ein
Puzzle-Teil fiir deine
Fantasie-Figur wiinschen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

SCHULE, STUDIUM,
AUSBILDUNG, ARBEIT

Kannst du mitentscheiden,
ob du etwas lernst?

SCHULE, STUDIUM,
AUSBILDUNG, ARBEIT

Kannst du mitentscheiden,
wann du lernst und was du
lernst?

FREIZEIT
Spezial - Karte - SCHIEBUNG

Du darfst eine Frage
schieben, wenn du mal
nicht weiter weiBt. Die Karte
bleibt dann aufgedeckt vor
dir liegen und dein*e
Nachbar*in macht einfach
weiter. Du bekommst
allerdings auch keine
Kraft-Punkte.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

FREIZEIT
Spezial-Karte- FREIE WAHL

Du kannst dir in einer Runde
eine Wurfelzahl aussuchen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

wiib

SCHULE, STUDIUM,
AUSBILDUNG, ARBEIT

Kannst du mitentscheiden,
welchen Beruf du auslbst
oder ausliben wirst. Kannst
du deinen Traumberuf
ergreifen?

SCHULE, STUDIUM,
AUSBILDUNG, ARBEIT

Hast du Einfluss darauf, wo
du lernen, studieren,
arbeiten wirst?
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Kannst du in Schule/
Universitat/ Arbeitsstelle
deine Fahigkeiten
einsetzen?

Hast du SpaB beim Lernen,
Studieren, Arbeiten?
Warum ja oder warum nein?

Verweigere mit dieser Karte
den WUNSCH einer/ eines
Mitspieler*in.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

Du darfst dir von einem/
einer Mitspieler*in ein
Puzzle-Teil fur deine
Fantasie-Figur wiinschen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

Fur 2 Zaune kannst du dir
ein Bauteil fr deine Fantasie-
Figur aussuchen.

Das erhoht deine Kraft-
Punkte!

Fir 2 Zaune kannst du dir
ein Bauteil fir deine Fantasie-
Figur aussuchen.

Das erhoht deine Kraft-
Punkte!

Du darfst eine Frage
schieben, wenn du mal
nicht weiter weif3t. Die Karte
bleibt dann aufgedeckt vor
dir liegen und dein*e
Nachbar*in macht einfach
weiter. Du bekommst
allerdings auch keine
Kraft-Punkte.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst. < '

Du kannst dir in einer Runde
eine Wirfelzahl aussuchen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.
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Was sind die Grenzen deiner
Freiheit im Engagement?

Kannst du dir aussuchen,
wann und wie lange du dich
engagierst?

Erzdhle ein bisschen.

Wann und wieso hast du
dich fur das Engagement
entschieden, was du nun
machst?

Konntest du dich ganz frei
entscheiden?

Kannst du Stopp sagen,
wenn dir bei deinem
Engagement etwas nicht
passt?

Fir 2 Zaune kannst du
dir ein Bauteil fir deine
Fantasie-Figur aussuchen.
Das erhoht deine Kraft-
Punkte!

Kannst du deine Talente in
deinem Engagement
einsetzen?

Hast du einen Einfluss auf
die Menschen, Tiere oder
das Thema, fur die oder das
du dich engagierst?

Hast du SpaB in deinem
Engagement? Warum?
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ENGAGEMENT
Spezial- Karte - NO!

Verweigere mit dieser Karte
den WUNSCH einer/ eines
Mitspieler*in.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

ENGAGEMENT
Spezial - Karte - WUNSCH

Du darfst dir von einem/
einer Mitspieler*in ein
Puzzle-Teil fiir deine
Fantasie-Figur wiinschen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

OFFENTLICHER RAUM

Wie stehst du zu Zaunen
und Grenzen?

OFFENTLICHER RAUM

Welche Freiheiten hast du,
wenn andere Menschen
Hilfe brauchen oder du
selbst Hilfe brauchst?

ENGAGEMENT
Spezial-Karte-SCHIEBUNG

Du darfst eine Frage
schieben, wenn du mal
nicht weiter weiBt. Die Karte
bleibt dann aufgedeckt vor
dir liegen und dein*e
Nachbar*in macht einfach
weiter. Du bekommst aller-
dings auch keine Kraft-
Punkte.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst. 3

ENGAGEMENT
Spezial -Karte -FREIE WAHL

Du kannst dir in einer Runde
eine Wurfelzahl aussuchen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

wiib

OFFENTLICHER RAUM

Welche Freiheiten hast du,
wenn du krank bist oder
dich versichern willst?

OFFENTLICHER RAUM

Welche gemeinsamen Werte
teilst du mit anderen
Mitgliedern der Gesellschaft,
wo enden die Gemeinsam-
keiten?
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OFFENTLICHER RAUM

Was bedeutet dir Sicherheit?

OFFENTLICHER RAUM

Welche Freiheiten hast du
bei Wahlen oder wenn du
dich an der Gestaltung
deiner Stadt oder deines
Dorfes beteiligen willst?

OFFENTLICHER RAUM
Spezial - Karte - FREIE WAHL

Du kannst dir in einer Runde
eine Wirfelzahl aussuchen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

OFFENTLICHER RAUM
Spezial - Karte - SCHIEBUNG

Du darfst eine Frage
schieben, wenn du mal
nicht weiter wei3t. Die Karte
bleibt dann aufgedeckt vor
dir liegen und dein*e
Nachbar*in macht einfach
weiter. Du bekommst
allerdings auch keine
Kraft-Punkte.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

OFFENTLICHER RAUM

Welche Freiheiten hast du,
wenn du dich fortbewegen
oder in den Urlaub fahren

willst?

OFFENTLICHER RAUM
Spezial-Karte - ZAUN

Fir 2 Zaune kannst du dir
ein Bauteil fur deine
Fantasie-Figur aussuchen.
Das erhoht deine
Kraft-Punkte!

OFFENTLICHER RAUM
Spezial- Karte - NO!

Verweigere mit dieser Karte
den WUNSCH einer/ eines
Mitspieler*in.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.

OFFENTLICHER RAUM
Spezial - Karte - WUNSCH

Du darfst dir von einem/
einer Mitspieler*in ein
Puzzle-Teil fur deine
Fantasie-Figur wiinschen.

Hebe diese Karte auf, bis du
sie brauchst.




