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Achtung: Mit dem Beschluss sollte jede*r von euch beiden einverstanden 
sein. Ihr werdet wahrscheinlich nicht in allen Punkten zu der gleichen 
Meinung kommen. 

Versucht als Zweier-Gruppe, jeden Punkt so zu diskutieren und zu 
beschließen, dass ihr zumindest teilweise zustimmt.

Verteilt nun die Zahlen 1-10 neu in der Spalte GRUPPE, je nachdem 
wie eure Zweier-Gruppe die Reihenfolge festgelegt hat. Dafür habt ihr 
15 Minuten Zeit. Achtung Zeitwächter*in: Vergiss nicht das Tonsignal.

Jede Gruppe wählt jetzt noch aus ihrer Mitte raus eine*n Vertreter*in 
für die letzte Wegstrecke. 

Die Vertreter*innen fi nden sich am Tisch mit dem Karten-Set zusammen. 
Sie entscheiden vor den anderen noch einmal über eine Rangfolge. 
Sie legen die Lösungs-Karten auf dem Tisch in die Reihenfolge 1-10. 
Dafür haben sie 10 Minuten Zeit. 
Die anderen Spieler*innen dürfen dabei zuhören und zuschauen. Sie 
dürfen aber nichts sagen. Wenn die Entscheidung gefallen ist, tragen 
alle das Ergebnis in die Spalte ALLE ein. 

Redet zum Schluss mindestens 10 Minuten lang gemeinsam über die 
folgenden Fragen:

• Wie seid ihr als Zweier-Gruppe beim Finden der Entscheidung vor-
  gegangen? Gab es Unterschiede zwischen den Gruppen? 
  Was hat gut funktioniert? 
• Welche Unterschiede gab es zwischen der Einzel-Arbeit und der 
  Gruppen-Arbeit? 
• Habt ihr euch auf dem letzten Wegstück gut vertreten gefühlt? 
• Wer von euch hat das Gefühl, am Ende sehr weit weg/ sehr nah dran 
  an der persönlichen Entscheidung vom Anfang zu sein? 
  Wie geht´s euch damit?

Füllt eure Stationen-Hefte aus. Vergesst bitte nicht, die Station 
aufzuräumen.
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DER WEG IST DER DEAL.
Spielanleitung - KOMPROMISSE



Hier werdet ihr nicht drum herum kommen, Kompromisse 
zu fi nden. Wer gibt was ab? Und wie fi ndet ihr die Mitte? 
Begebt euch auf den Weg und verhandelt gut miteinander.

50 Minuten
(plus Vorbereitungszeit zum Ausschneiden beim 1. Mal)

Bestimmt eine*n Zeitwächter*in und jemanden, der/ die 
die Spiel-Regeln im Blick behält.

6, 8 oder 10 Spieler*innen

• Spielanleitung
• Arbeitsblätter
• Bastelbögen: 6 Karten-Sets mit jeweils einer Situations-
  Karte und 10 Lösungs-Karten
• 10 Figuren-Chips (5 Paare)

kleiner Beutel für die Figuren-Chips oder eine Dose

Spielvorbereitung:

Lest die ganze Spielanleitung einmal laut vor. Bereitet den Chips-Beutel 
vor. Ihr braucht ihn für die Gruppen-Einteilung. 
• Bei 6 Personen, füllt 3 Paar der Figur-Chips in den Beutel.
• Bei 8 Personen, füllt 4 Paar der Figur-Chips in den Beutel.
• Bei 10 Personen wandern alle 10 Chips in den Beutel. 

Jede*r bekommt ein Arbeitsblatt. Auf dem Blatt könnt ihr in der Spiel-
phase EINE*R die Lösungsvorschläge zu der Situation in Stichpunkten 
eintragen. In den Spielphasen GRUPPE und ALLE könnt ihr den Lösungen 
dann die Zahlen 1-10 in der jeweiligen Spalte zuordnen.
Stapelt die Karten-Sets nach Nummern. Die Schriftseite liegt dabei unten.

Spielanleitung:

Die Person mit den längsten Haaren wählt ein Karten-Set. Alle Karten 
dieses Sets werden off en auf den Tisch gelegt. Die Situations-Karte 
wird laut vorgelesen. Die Lösungs-Karten werden von allen still durch-
gelesen.

Achtung: In geheimer Mission trägt jede*r Spieler*in für sich die 
Lösungen als Stichpunkte in die Spalte EINE*R auf dem Arbeitsblatt 
ein. Bringt die Lösungen dabei in eine Rangfolge. 
Das heißt: Die wichtigste/beste Lösung steht an Nummer 1, die zweit-
wichtigste/zweitbeste an Nummer 2 und so weiter bis zur Nummer 
10. Dafür habt ihr 5 Minuten Zeit. Dann gibt der/ die Zeitwächter*in 
ein Tonsignal und alle stoppen.

Jetzt beginnt die zweite Etappe des Weges: 
Bildet dazu zwei Gruppen. Für die Gruppen-Einteilung zieht jede*r 
von euch einen Figuren-Chip aus dem Beutel. Chips mit gleichen 
Figuren bilden eine Zweier-Gruppe.

Eure Aufgabe ist nun, als Gruppe eine Rangfolge für die Lösungen zu 
fi nden.

  
Ziel

Geplante 
Dauer

Achtung!

Wie viele?

Inhalt der 
Station

Ihr benötigt 
außerdem:
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Wenn ihr Probleme habt, die Bastelbögen auszudrucken, 
können wir sie euch per Post zuschicken. (Das Angebot 
gilt nur in Sachsen-Anhalt.) Bitte meldet euch unter: 
engagementlernen@freiwilligen-agentur.de
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