Beantworte die Frage ausfihrlich.
Bitte um Hilfe, wenn du eine Frage nicht
beantworten kannst.
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Lege das Basis-Teil ab. Es ist das erste Teil der Raum-
Station.
Nun steigen die anderen mit Zusatz-Kommentaren p
ein: Bringt eure Erfahrungen zu der gestellten Frage
aus dem Basis-Spielzug ein. Fur jeden sinnvollen
Beitrag erhaltet ihr 1 Briicken-Teil pro Runde.

Wenn ihr nichts zu dem Thema sagen wollt,
lauscht einfach aufmerksam den anderen.
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Dann geht es entgegen des Uhrzeigersinns weiter |
und der/ die Nachste ist mit den Punkten dran. |
So werden Basis-Teile und Briicken-Teile ineinander |
gebaut und die Raum-Station wachst. |
Briicken-Teile konnt ihr nur verwenden, |
wenn ihr dran seid mit einem Basis-Spielzug. l
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Nehmt euch nun ungefahr 5 Minuten Zeit fur die

folgenden Fragen:

 Habt ihr als Team gut zusammengehalten?

» Was war schwierig an der Station?

» Welche Aussagen deiner Mitspieler*innen haben
dich besonders beeindruckt?

FUllt eure Stationen-Hefte aus und verlasst die
Station, wie ihr sie vorgefunden habit.



An dieser Station geht es darum, Zu-
sammenhalt in Form einer Raum-Station
zu bauen. Nebenbei erfahrt ihr noch viel
Ubereinander.

30 Minuten

Bestimmt eine*n Zeitwachter*in und
jemanden, der/ die die Spiel-Regeln im
Blick behalt.

fur 3-5 Spieler*innen
* 24 Basis-Teile

* 16 Bruicken-Teile
« Spielanleitung

Lest die ganze Spielanleitung einmal laut vor.
Das Spiel hat zwei Sorten Karten:

Basis-Teile haben Fragen zum Thema Zusammen-
halt auf der einen Seite und das Muster der Station
auf der anderen. Diese Karten haben Schlitze.

Legt die Basis-Teile mit der Musterseite nach oben vor
euch hin. Ihr braucht sie fiir die Basis-Spielzlge.

Briicken-Teile ohne Schlitze sind dazu da, die
Raum-Station zu stabilisieren. Die Briicken-Teile
bekommt ihr, wenn ihr mit eigenen Kommentaren auf
die Basis-Spielzlige reagiert. Ihr kénnt sie einsetzen,
wenn die Raum-Station zusammenzubrechen droht.

Thr kdnnt die Basis-Teile Schlitz-in-Schlitz ineinander
stecken. Die Brucken-Teile kdnnen in die Schlitze der
Basis-Teile gesteckt werden. Probiert das kurz mit 3-4
Karten vor Beginn des Spiels aus.

Eure gemeinsame Aufgabe ist es, nach und nach
eine stabile Raum-Station zu bauen. Daflr habt ihr
ab nun 20 Minuten Zeit. Die Person mit den
kiirzesten Haaren beginnt. Es geht los mit dem
ersten Basis-Spielzug: Ziehe ein Basis-Teil und lies
die Ruckseite laut vor.



