
Wähle eine Sache, 

die noch nicht im Koff er ist. 

Zeige sie allen Kindern.

Jetzt stimmen alle ab. 

Packt ihr die Sache ein oder nicht? 

      Die Mehrheit entscheidet.

DEMOLINO // Gemeinsam entscheiden // Aktionskarten
Papierempfehlung: A4 300g/qm 
Je 2 Karten auf einer A4 Seite auf A5 schneiden.
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Entscheide alleine:

Nimm eine Sache aus 

Eurem Koff er wieder raus.

Bitte ein Kind alle Sachen, 

die nicht im Koff er sind, 

zu mischen und die Karten 

mit dem Bild nach unten auszulegen. 

Nun ziehst du eine zufällige Sache, 

die mit in den Koff er kommt.
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Wähle eine Sache aus, 

die du mitnehmen möchtest. 

Redet alle miteinander darüber. 

Die Sache kommt nur dann in den Koff er, 

wenn alle Kinder ja sagen.

Eine erwachsene Person 

darf eine Sache aussuchen, 

die in den Koff er kommt.
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Wähle eine Sache aus, 

die du mitnehmen möchtest. 

Erzähle den anderen Kindern, warum. 

Die anderen Kinder dürfen nachfragen 

oder ergänzen. Wenn kein Kind einen 

Grund dagegen nennen kann, 

      kommt die Sache in den Koff er.

Wähle eine Sache aus. 

Nun dürfen nur Mädchen 

entscheiden, ob die Sache

 in den Koff er kommt.
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